QD HARTMANN ILLUSTRATION

AUSGEWAHLTE PROJEKTE

llustration, Editorial Visuelle
Kommunikation, UX Design, Plakate,
Grafikdesign, Motiondesign
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SHOWREEL

Motion Design |
2D-Animation
CRENEO Projekte

Aufgabe:
Meine Projekte aus meiner Zeit bei CRENEO
sollten als Showreel zusammengetasst werden.

Idee:

Ein visuell ansprechendes Showreel, das die
wichtigsten Projekte in kurzer, dynamischer
Form prdsentiert. Die Jobs werden projektbezo-
gen gegliedert, sodass jede Arbeit ihren eige-
nen Abschnitt erhalt. Der Fokus liegt auf einer
klaren Struktur, hochwertigen Visuals und einer
einprdgsamen Inszenierung.

Losung:

Durch gezielte Auswahl und prézisen Schnitt
entstehen flieBende Ubergdnge und ein hoch-
wertiger Look. Animierte Effekte und passendes
Sounddesign runden das moderne Showreel

ab.

Projektanteil:
Konzeption
llustration
Animation

W

Gosswor’rschutz: 5hOwr33]>



https://hartmann-illustration.de/showreel

WATABE MATCHA

Verarbeitung Poster
Freie Arbeit

Aufgabe:
Eine Produktwerbung fir Tee sollte durch

Watabe Matcha

A MOMENT OF SELECTION 2

entsprechendes Storytelling verstarkt werden.

Idee:

Ein alltagliches Produkt wie Tee kann anders
erlebbar gemacht werden, indem man die
Geschichte dahinter erzéhlt. Das Gefihl

der Wertigkeit wird durch die Komplexitat
des Verarbeitungsprozesses intensiviert.

Losung:

Die Verwendung von runden, teils ausbrechen-
den Formen spiegeln die Wellenbewegung des
Teewassers wider. Die Kreise greifen zusatzlich
die Form der Teetasse von oben auf. Das satte
Grin innerhalb der Schritte taucht das Poster in
die Farbe des finalen Produkts und sorgt so fir
ein Gefihl von Frische und visueller Konsistenz.

Erlebe das Aroma feingemahlener sorgfaltig ausgewahlter Teeblatter,
Projektanteil: von seinem Ursprung in Japan, bis hin zu seiner vollendeten Kreation.

lllustration

Konzeption

W



MICROPLASTICS

Interaktives Quiz |

Visuelle Kommunikation
Semesterarbeit

Aufgabe:

Zum Oberthema , Living Spaces” sollte ein
Designmedium und eine dreidimensionale In-
stallation konzeptiert und entworfen werden.

Idee:

Dieses Thema bietet sich an, um die Auswirkun-
gen von Plastik (in Form von Mikroplastik) zu
verdeutlichen, ohne allzu stark zu werten oder
zu verurteilen.

Losung:

Das Projekt wurde in Form eines interaktiven
Videospiels umgesetzt. Eine Welle aus Plastik-
flaschen Gber den Besuchenden verdeutlicht
die allgegenwadrtige Bedrohung von Plastikab-
fallen. Mit einem Schaltpult aus Glas wird eine
mogliche Alternative unterbewusst haptisch er-

fahrbar gemacht.

Projektanteil:
Illustration
Konzeption

b




MICROPLASTICS

Interaktives Quiz |

Visuelle Kommunikation
Semesterarbeit




LIAISON
360° Bookazine

Semesterarbeit

Aufgabe:
Zum Begriff ,News & Stories” soll eine Samm-
lung in Form eines Bookazines erstellt werden.

Idee:

Um den Zusammenhang von Schlaf und Be-
wusstsein zu verdeutlichen, wird hierzu ein
Wendemagazin erstellt. Es gibt zwei mogliche
Leserichtungen, zwei Cover und einen Rota-
tionshinweis in der Mitte.

Losung:

Traum und Unterbewusstsein dienen als Ver-
bindungsthemen zwischen Schlaf und Be-
wusstsein. Die beiden Cover zeigen zwei Off-
nungen. Eine auf einem Bett (Schlaf) und die
andere in einer Bibliothek (Bewusstsein), wel-
che die Leserschaft hineinziehen und mit auf
die Reise nehmen soll.

Projektanteil:
Editorial-Illustration
Konzeption

b

Liaisen.

SCHLAF TRAUM
. regeneration psychoanalyse
verarbeitung troumdeutung

UNBEWUSSTES .
psychologie was ist real?
das verdriangte der freie wille

SCHLAF UND
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23

BEWUSSTSEIN
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LIAISON

360° Bookazine
Semesterarbei

Zedt Campus

Quielbe:

PSYCHO-

Gabriele Melster

Autor:

ANALYSE
SIGMUND
FREUD

Verdffentlicht am:
10. Februar 2015

Lesedaier:
3 Minuten
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LIAISON
360° Bookazine

Semesterarbeit

schlafmohn
papaver somniferum

melisse
melissa officinalis

Golt des Traumes, [(r Thanatos, den baldrian
Gott des Todes, und flr Nyx, die Gttin
der Nachi; diese Symbolkmaft der
Mohnbopsel fr den Trawm, den Schiof
und den Tod hat einen

in der bildenden Hunst

SCHLAF-
MITTEL
AUS

DER
NATUR




SAISON

App-Prototyping |
Editorial Design

Semesterarbeit

Aufgabe:
,From A to Z" war das Stichwort unter dem
eine Enzyklopadie erstellt werden sollte.

Idee:

Saison greift auf Konzept eines saisonalen Ka-
lenders fir Obst und Gemise auf. Dieser hat
dabei die Funktion eines tragbaren Begleiters,
um Inspirationen fir Einkaufe zu bieten und fir
mehr Auseinandersetzung mit saisonalen Pro-
dukten zu sorgen.

Losung:

Hiezu wurde der Prototyp einer App erstellt,
die die Asthetik eines Kassenbons aufgreift.
Diese App liefert Informationen zu Narwerten
und Verbreitung der pflanzlichen Lebensmittel-
und bietet eine alphabetische Sortierung so-
wie eine Sortierung nach den vier Jahreszeiten
(Frohling, Sommer, Herbst und Winter) an.

Projektanteil:
llustration
Konzeption

b




KANCHU-GEIKO
Graphic Novel

Bachelorarbeit

Aufgabe:

Ziel des Projekts war es, die prosoziale Wir-
kung von Kampfsport am Beispiel von Aikido
zu verdeutlichen.

Idee:

Die Prasention der Kampfkunst findet in Form
einer Graphic Novel statt. Das Setting vom
Erstkontakt findet in einem sozialen Brennpunkt
statt, um das Thema einer jingeren Zielgruppe
ndher zu bringen und eine Entwicklung unter
schwierigen Umsténden zu verdeutlichen.

Losung:

Eine passgenaue Geschichte wird als Neu-
interpretation von popkultureller Beispielen ent-
wickelt. Die Farbgebung wird primar von Dojos
in Form von Matten und Holzténen abgeleitet.
Das Layout hingegen wurde vom traditionellen
japanischem Schriftsatz inspiriert.

Projektanteil:
llustration
Storytelling
Konzeption

b

LUIS HARTMANMN

®
KANCHU-GEIKO

TRAINING INMITTEN VON KALTE - EINE AIKIDO-STORY
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SELF BRANDING

Corporate Identity |
Logodesign

Aufgabe:
Im Rahmen der Erstellung einer Webseite wird
ein eigenes Brandings benétigt.

Idee:

Der Anfangsbuchstabe ,H” wird als Bildmarke
Stilisiert und die Wort-Bild-Marke fir verschie-
dene Anwendungsbereiche durchgespielt.
Dariber hinaus wird mein Geburtsjahr durch

die Zahl 96 aufgegriffen.

Losung:

Um die runde Form der Bildmarke in der Typo-

graphie widerzuspiegeln, eignet sich die Ver-
wendung einer geometrischen Schrift, die zu-

satzlich fir ein zeitloses Erscheinungsbild sorgt.
Dariber hinaus werden Primar und Sekundérk-

farbe noch durch eine Akzenttarbe ergdnzt,
die fir mehr Flexibilitat sorgt.

Projektanteil:
Design
Konzeption

W

Klient: Hartmann lllustration Zeit: Februar 2022
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ERBRECHTSMOBIL

Webseite
gabor partners RAG

Aufgabe:

Ein Rechtsanwalt méchte mit seinem Wohn-
mobil direkt vor Ort Erstgespréche zum Thema
Erbrecht mit einer teuren Klientel fihren

Idee:

Es wird eine Microsite erstellt, um ein Bera-
tungsangebot auf Augenhéhe ideal anzubie-
ten.

Losung:

Durch die verspielte Typografie der Uberschrif-
ten, eine plakative Farbgebung, Mikroanima-
tionen und ein speziell entwickeltes Iconset ent-
steht ein informativer und kurzweiliger Auftritt.
Geschwungene Linien und viel Weifraum er-
schaffen ein wertiges Erscheinungsbild.

Projektanteil:
llustration
Bildretusche
Videoschnitt
Farbkorrektur
Animierte Grafiken

Umsetzung Testamentsseite

W
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https://www.erbrechtsmobil.de/

FACHANWALTIT

Webseite
gabor partners RAG

Aufgabe:
Rechtsanwalt Roger Gabor méchte seinen USP
IT-Recht starker kommunizieren.

Idee:

Um die spitze Zielgruppe der Interessierten am
Thema IT-Recht anzusprechen, wird eine ge-
sonderte Microsite erstellt.

Losung:

Komplexe Themen werden durch Fallbeispiele
und deren grafische Visualisierung verdeutlicht.
Die Nutzung von Neongrin, flackerder Glitch-
Effekte und Lottie-Animationen sorgen fir ein
ein futuristisches AuBeres.

Projektanteil:
Illustration
lkonografie

Animierte Grafiken
HTML + CSS Modifikationen

W

2 Rechtsanwalt
8 a b O r I leistungen

Fachanwalt fur
Informationstechnologierecht

Fachliche Expertise
fur IT—Recht

aktuelles

kontakt

Die Bedeutung van auf Daten bezoge, :

Viertrage erschopft sich nicht nur im

Cloud Computing. Die Sammlundg,
Auswertung, Weitergabe und Nutz
van Datéen in Zeiten von Big Data ist

Zentraler Bestandteil unserer Beratung,

Moch immer verkennen Untemehmer das


https://www.fachanwalt-it.de/

29FORWARD

Webseite
29FORWARD AG

Aufgabe:

Durch intuitive User Experience sollte eine di-
gitale Markenidentitat fir 29FORWARD neu
gedacht werden. Dazu wurde zusatzlich die
Integration eines Blog-Moduls benétigt.

Idee:

Das Erscheimungsbild profitiert von mehr
Weifdraum und die Marke durch eine Zusatz-
farbe. Situative Fotographie und animierte
Grafiken kdnnten mehr Néhe schaffen.

Losung:

Die Verwendung der Pixel-Optik und des zu-
satzlichen Gelbtons erzeugen einen techni-
scheren Look. Animationen beleben die Seite.
Freistehende lllustrationen und Grafiken tragen
starker zur Erlduterung von Services und Sekto-
ren bei.

Projektanteil:
Wordpress Umsetzung
Screendesign
Bildretusche

Animation

W

Eg SErvices Uber uns

Business intelligence solution

Analyse. Advise.

Assist.

Wir generieren messbaren Mehrwert fir unsere Kunden,
indem wir Entscheidungsfindungen mit Fakten und Ana-
lysen unterstitzen und durch zielfGhrende, klare Mag-
nahmen zu lhrem Projekterfolg beitragen.

Unsar Zial

Karrierg News Kontakt EN PL Jetzt beraten lassean

e

,/ S


https://www.29forward.com/

150 JAHRE

SPRINKLER

Webseite
VdS Schadenverhitung GmbH

Aufgabe:

Zum 150-jahrigen Jubildum der Erfindung des
Sprinklers sollte eine Kommunikationsmaf3nah-
me konzipiert werden.

Idee:
Hierzu wird eine Microsite erstellt, die Informa-
tionen vermittelt und gleichzeitig Touchpoints

zu VdS-Angeboten bietet.

Losung:

Die Startseite wird mit einer 3D-Animation als
zentrale Hauptfigur versehen. Auf den Unter-
seiten werden Historie des Sprinklers und die
Rolle von VdS genauer erldutert. Gestaltungs-
elemente werden vom Sprinkler abgeleitet.

Projektanteil:

Konzeption + Prototyping
Wordpress Umsetzung
Briefing 3D-Animation
Videobearbeitung

Animierte Grafiken

HTML + CSS Modifikationen

[llustration

b
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Das 150-jahrige Jubilaum der Sprinklertech-
nologie im Jahr 2024 markiert einen rich-
tungsweisenden Moment flir den
Brandschutz.

150¢
Sprinkler

Historie
r X - 1874 2024
. % %

Erfindung des Im Zertifizie-
Sprinklers durch rungsprozess bei

( ' Henry S. VdS: Der erste
\ p rI n e r Parmelee Smart Sprinkler

-

— Zur Websei’re
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https://www.150-jahre-sprinkler.de/

INTERNE PROJEKTE

Unterseiten
CRENEO GmbH

Aufgabe: CRENEO - Neue Kreotivitdt Ce

Die Fakten-Seite sollte Uberarbeitet werden.
Zusatzlich wird fiir ein besseres Browser Craw-
ling eine weitere Mafinahme fir mehr Traffic
bendtigt.

Idee: Corporate Design |
Die Informationen der Fakten-Seite werden Agentur fUr DUsseldorf —> Zur Fakten-Seite

durch Hover-Schaltfléchen reduziert. Es ent-

steht eine zusatzliche Coporate-Design-Seite.
leue Kreativitot C

Losung:
Fir die Fakten-Seite wurden Werte und Services g

reduziert, sowie Referenzen und Zufriedenheit —> Zur Corporate-Design-Seite [ 2
N P

zur besseren Erlauterung anders aufgeschlis- ¥

selt. Die neue Seite wird zur Optimierung einer wir sind ein etabliertes Unternehmen fir strotegische
Markenentwicklung und holistische Markendesign-Losungen.
Unser Teom besteht ous einer gusgezeichneten Mischung von
entsprechenden Buzzwords versehen. Die Seite Denkern, Strotegen, Designern, Entwicklern und Beratern. Nicht
2u grof3, nicht zu klein, sondern individuell ouf dos jeweilige
Projekt abgestimmt

besseren Listung unter den Suchergebnissen mit

wurde durch Projekte, Services, Einblicke und
Auszeichnungen erweitert.

Projektanteil:
Konzeption

Wordpress Umsetzung
HTML + CSS Modifikationen

W


https://www.creneo.com/fakten-der-duesseldorfer-marken-und-designagentur-creneo/
https://www.creneo.com/corporate-design-agentur-duesseldorf/

INTERNE PROJEKTE

Instagram Postings
CRENEO GmbH

Aufgabe:

Um Gber das Jahr verteilt ein Grundrauschen
an Posts auf dem firmeneigenen Instagram-Ka-
nal zu erzreugen, sollten gezielte Maf3nahmen
entwickelt werden.

Idee:

Aus den Interessen und Vorlieben der Be-
legschsaft kénnte man Symbole ableiten, um
indirekt das Wesen der Agentur widerzuspie-
geln. AuBBerdem ware es maglich, fir Feiertage
oder Sondertage (wie z.B. ,Tag des Pilzes”)
Sonderposts zu erstellen.

Losung:

Die Post wurden in Form von lllustrationen, Col-
lagen, animierte Typografie und Bewerbungs-
Plakate realisiert. Fir eine abwechslungsreiche
Gesamtibersicht werden diese im Feed in ei-
nem rotierenden Schema ausgespielt.

Projektanteil:
Konzeption
llustration

Animation

—> Zum Instagram-Account


https://www.instagram.com/creneo_com/

SHOWREEL

Motion Design |
2D-Animation
WDR Produktionen

Aufgabe:
Meine Erklarsticke aus dem WDR sollten als
Showreel zusammengefasst werden.

Idee:

Um weitere technische und konzeptionelle
Fahigkeiten aufzuzeigen, eignen sich kurze
Zwischensequenzen. Das Wegfallen der Ton-
spur ermdglicht eine zusatzliche Regulation
der Tempi.

Losung:

Trenner in Schwarz und Weif3, kontrastiert
durch Neonfarben, geben dem Ganzen einen
einheitlichen Look. An geigneten Stellen wer-

den Animationen gesondert auf den Takt ge-

schnitten.

Projektanteil:
Konzeption
llustration
Animation

W



https://hartmann-illustration.de/motion-design-showreel

KONTAKT

+49 (0) 151 21 17 56 11
HARTMANN-ILLUSTRATION.DE
INFO@HARTMANN-ILLUSTRATION.DE



tel:+4915121175611 
https://hartmann-illustration.de
mailto:info@hartmann-illustration.de
https://www.instagram.com/ruisuharutoman/
https://www.behance.net/luis-hartmann

VIELEN DANK!




